REGULAMIN ZAWODOW DESKOROLKOWYCH
NPKJAM - LAST MANY STANDING

Data: 22 sierpnia 2026 r.
Miejsce: Skatepark Majowe, ul. Maciejowicka, Szczecin
Organizator: Stowarzyszenie Sportowe Bukowe

§1. POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy Regulamin okresla zasady uczestnictwa oraz przebieg zawodow
deskorolkowych NPKJAM - LAST MANY STANDING, zwanych dalej ,Zawodami”.

Zawody odbeda sie w dniu 22 sierpnia 2026 r. na terenie Skateparku Majowe przy ul.
Maciejowickiej w Szczecinie.

Celem Zawoddw jest promowanie deskorolki, aktywnosci fizycznej, sportowe;j
rywalizacji oraz integracji lokalnej spotecznosci deskorolkowej.

Udziat w Zawodach jest dobrowolny i odbywa sie na zasadach okreslonych w
niniejszym Regulaminie.

Uczestnik zobowigzany jest do przestrzegania niniejszego Regulaminu, zasad
bezpieczenstwa oraz polecen Organizatora i sedziéw.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w harmonogramie
Zawodow, jezeli bedzie to konieczne ze wzgledéw organizacyjnych, bezpieczenstwa,
warunkow atmosferycznych lub innych niezaleznych od Organizatora.

§2. HARMONOGRAM ZAWODOW

Zawody odbywaja sie zgodnie z nastepujagcym harmonogramem:
11:00 — Start zapisow

12:00 — LAST MANY STANDING

13:00 - GAME OF SKATE UNDER 18

15:00 - GAME OF SKATE OPEN

18:00 - BEST TRICK 1

18:30 - BEST TRICK 2

19:00 - BESTTRICK 3

19:30 - ETNIES GIRL JAM




20:00 - EUFORIA BEST LINE
22:00 - AFTER PARTY

Podane godziny majg charakter orientacyjny i moga ulec zmianie w zaleznosci od
przebiegu poszczegdlnych konkurenciji.

Uczestnicy zobowigzani sg do stawienia sie na terenie Zawodéw z odpowiednim
wyprzedzeniem oraz do przestrzegania komunikatow Organizatora.

83. WARUNKI UCZESTNICTWA

W Zawodach mogg uczestniczy¢ osoby posiadajgce umiejetnosci pozwalajace na
bezpieczne korzystanie z deskorolki i infrastruktury skateparku.

Uczestnik zobowigzany jest do przestrzegania zasad bezpieczehstwa obowigzujgcych
na terenie Skateparku Majowe.

Osoby, ktére nie ukoniczyty 18. roku zycia, moga uczestniczy¢ w Zawodach wytgcznie
po przedstawieniu Organizatorowi pisemnej zgody rodzica lub prawnego opiekuna.

Zgoda rodzica lub prawnego opiekuna powinna zawieraé co najmnie;j:
imie i nazwisko uczestnika,

imie i nazwisko rodzica lub opiekuna prawnego,

numer telefonu kontaktowego,

podpis rodzica lub opiekuna prawnego.

Uczestnik niepetnoletni bez wymaganej zgody nie moze zosta¢ dopuszczony do udziatu
w Zawodach.

Organizator ma prawo odmowic¢ udziatu osobie, ktéra nie przestrzega Regulaminu,
zasad bezpieczenstwa, polecen Organizatora lub sedziego, znajduje sie pod wptywem
alkoholu lub innych srodkdéw odurzajgcych albo swoim zachowaniem stwarza
zagrozenie dla siebie lub innych uczestnikéw.

§4.ZASADY BEZPIECZENSTWA

Kazdy uczestnik bierze udziat w Zawodach na wtasng odpowiedzialnos¢, z
uwzglednieniem ryzyka zwigzanego z jazdg na deskorolce.

Jazda na deskorolce jest aktywnoscig sportowa, ktdra moze wigzac¢ sie w szczegolnosci
z upadkiem, zderzeniem z innym uczestnikiem, przeszkodg lub elementem
infrastruktury oraz mozliwoscig odniesienia urazu.



Uczestnik zobowigzany jest do oceny wtasnych umiejetnosci i wykonywania wytgcznie
takich trikéw oraz przejazdow, ktére jest w stanie wykonac¢ w sposdb bezpieczny.

Uczestnicy zobowigzani sg do zachowania szczegdlnej ostroznosci podczas
konkurencji, w ktérych wystepuje bezposrednia rywalizacja pomiedzy zawodnikami.

Organizator moze przerwac lub zakonczy¢ konkurencje, jezeli uzna, ze jej dalsze
prowadzenie moze stwarzaé zagrozenie dla uczestnikéw lub innych oséb.

W przypadku wystgpienia urazu uczestnik powinien niezwtocznie poinformowac
Organizatora lub obstuge Zawodow.

§5. GAME OF SKATE
1. Postanowienia ogbélne

Konkurencja GAME OF SKATE rozgrywana jest w formule pojedynkédw pomiedzy
zawodnikami.

W ramach Zawoddéw zostang rozegrane dwie kategorie:
GAME OF SKATE UNDER 18 — dla os6b ponizej 18. roku zycia,
GAME OF SKATE OPEN - kategoria otwarta.

W kategorii UNDER 18 kazdy uczestnik musi posiadac zgode rodzica lub prawnego
opiekuna zgodnie z 83 Regulaminu.

2. Przebieg pojedynku
Zawodnicy wykonuja kolejno wskazane przez siebie triki.

Jezeli zawodnik wykona trik poprawnie, a przeciwnik nie zdota go powtdrzy¢, przeciwnik
otrzymuje kolejna litere w stowie SKATE.

Gra toczy sie do momentu, w ktérym jeden z zawodnikéw zdobedzie wszystkie pieé
liter: S-K-A-T-E.

Zawodnik, ktory jako pierwszy zdobedzie pieé liter, przegrywa pojedynek, a jego
przeciwnik zostaje zwyciezca.

W przypadku proby wykonania triku, ktérej niepowodzenie skutkowatoby zdobyciem
przez zawodnika ostatniej, pigtej litery stowa SKATE, zawodnikowi przystugujg 2** préby
wykonania tego triku**.

O prawidtowosci wykonania triku oraz przyznaniu litery decyduje sedzia.

Decyzja sedziego dotyczaca przebiegu pojedynku i wyniku jest ostateczna.



86. LAST MANY STANDING

Konkurencja LAST MANY STANDING odbywa sie w bowlu znajdujacym sie na terenie
Skateparku Majowe.

Celem konkurencji jest zepchniecie przeciwnika z jego deskorolki przy jednoczesnym
utrzymaniu sie na wtasnej deskorolce.

Zwyciezcg pojedynczego starcia zostaje zawodnik, ktéry:

pozostanie na swojej deskorolce,

nie dotknie podtoza,

doprowadzi do utraty réwnowagi przez przeciwnika lub jego zej$cia z deskorolki.

Zawodnik, ktory pierwszy dotknie podtoza lub spadnie z deskorolki, przegrywa dane
starcie.

Niedozwolone sg zachowania stwarzajgce nadmierne lub nieuzasadnione zagrozenie
dla zdrowia innych uczestnikéw, w szczegdlnosci celowe dziatania wymierzone w ciato
przeciwnika zamiast w jego deskorolke.

Sedzia ma prawo przerwac starcie, jezeli uzna, ze dalsza rywalizacja moze
spowodowacd zagrozenie dla zdrowia lub zycia uczestnikdow.

Decyzja sedziego dotyczgca wyniku starcia jest ostateczna.
§7. BEST TRICK

Konkurencja BEST TRICK zostanie rozegrana na wybranej przez Organizatora
przeszkodzie lub w wyznaczonej strefie znajdujacej sie na terenie skateparku.

W konkurencji moze wzig¢ udziat kazdy zarejestrowany uczestnik Zawodoéw, niezaleznie
od poziomu zaawansowania.

W ramach konkurencji BEST TRICK 1 oraz BEST TRICK 2 zawodnicy wykonuja wybrane
przez siebie triki na wskazanej przeszkodzie lub w wyznaczonej przez Organizatora
konfiguracji infrastruktury.

Organizator moze, za zgodg administratora obiektu i zzachowaniem zasad
bezpieczenstwa, doda¢ tymczasowag przeszkode typu DIY oraz zmieni¢ lub
zaaranzowac uktad dostepnej infrastruktury skateparku w celu stworzenia
odpowiednich warunkéw do przeprowadzenia konkurencji.

Organizator moze zastosowac inng przeszkode lub konfiguracje infrastruktury w kazdej
z odston BEST TRICK.



BEST TRICK 1 oraz BEST TRICK 2 polegajg na wykonaniu pojedynczego, najlepszego
triku na przygotowanej przeszkodzie lub w przygotowanej konfiguraciji.

Celem konkurencji jest wykonanie najlepszego, najbardziej efektownego, kreatywnego i
technicznie zaawansowanego triku.

Organizator przewiduje trzy konkurencje:
BEST TRICK 1 -18:00
BEST TRICK 2 -18:30
BEST TRICK 3 -19:00

BEST TRICK 3 jest specjalng formutg konkurencji, w ktérej zawodnik ma za zadanie
wykona¢ doktadnie 3 tricki w jednym przejezdzie.

W BEST TRICK 3 zawodnik moze tgczy¢ tricki w dowolnej kolejnosci, wykorzystujgc
przygotowana przez Organizatora konfiguracje przeszkdod i infrastruktury.

Ocenie w BEST TRICK 3 podlega przede wszystkim poziom wykonanych trickéw, ich
trudnosé, kreatywnosé, styl oraz sposoéb potaczenia trzech trickdw w jeden przejazd.

Zwyciezca kazdej odstony BEST TRICK zostaje zawodnik, ktorego wykonanie zostanie
uznane przez sedziego za najlepsze.

Ostateczna decyzja dotyczgca zwyciezcy oraz oceny wykonania nalezy do sedziego.

88. ETNIES GIRL JAM - BEST LINE
ETNIES GIRL JAM jest konkurencja przeznaczong dla zawodniczek.
Konkurencja odbywa sie w formule BEST LINE na czas.

Kazda zawodniczka otrzymuje 1 minute (60 sekund) na wykonanie jak najlepszego
przejazdu.

Czas rozpoczyna sie w momencie rozpoczecia przejazdu przez zawodniczke lub na
wyrazny sygnat sedziego.

W trakcie jednej minuty zawodniczka moze wykonac¢ dowolna liczbe préb i trikow.

Zawodniczka moze wykorzystywac¢ dowolne dostepne przeszkody i elementy
infrastruktury skateparku, o ile Organizator nie wskaze inaczej.

Ocenie podlega catoksztatt przejazdu, w szczegdlnosci:
trudnosé wykonanych trikow,

jakos$é i poprawnosé wykonania,



styl jazdy,

kreatywnosé,

ptynnos¢ przejazdu,

wykorzystanie infrastruktury skateparku,

sposob tgczenia trikéw w jedna linie.

Po uptywie 60 sekund przejazd zostaje zakoriczony.

Zwyciezczynig zostaje zawodniczka, ktorej przejazd zostanie oceniony przez sedziego
jako najlepszy.

Ostateczna decyzja dotyczgca wyniku nalezy do sedziego.

89. EUFORIA BEST LINE

Konkurencja EUFORIA BEST LINE polega na wykonywaniu kolejnych trickéw w jednej
sekwencji, tworzgcej ciggty przejazd.

Zawodnik rozpoczyna przejazd i wykonuje kolejno wybrane przez siebie tricki.

Zawodnik moze kontynuowaé przejazd tak dtugo, jak dtugo prawidtowo wykonuje
kolejne tricki.

Pierwszy nieudany trick kornczy dang probe zawodnika.

Za nieudany trick uznaje sie w szczegolnosci sytuacje, w ktérej zawodnik nie wykona
zaplanowanego tricku lub nie utrzyma sie na deskorolce w sposéb pozwalajgcy na
kontynuowanie przejazdu.

Celem konkurencji jest wykonanie jak najdtuzszej i najbardziej efektownej sekwencji
trickdw bez popetnienia btedu.

Sedzia ocenia w szczegdlnosci:

liczbe prawidtowo wykonanych trickow,
ich trudnosé,

jakos$é wykonania,

styl,

kreatywnosg,

ptynnos¢ przejazdu,

sposob wykorzystania infrastruktury skateparku.



W przypadku poréwnywalnej liczby wykonanych trickdw sedzia bierze pod uwage ich
trudnosé, jakosé, styl oraz ogdlny poziom przejazdu.

Zwyciezcg zostaje zawodnik, ktérego sekwencja zostanie oceniona przez sedziego jako
najlepsza.

Ostateczna decyzja dotyczgca wyniku nalezy do sedziego.
§10. SEDZIOWANIE

Za ocene zawodnikéw i rozstrzyganie wynikow konkurencji odpowiada wyznaczony
przez Organizatora sedzia lub sktad sedziowski.

Sedzia ma ostateczny gtos w sprawach dotyczacych:

prawidtowosci wykonania trikow,

wynikéw pojedynkéw,

oceny przejazdow,

wyboru zwyciezcow,

sytuacji spornych dotyczacych przebiegu konkurencji.

Decyzje sedziego sg ostateczne i nie podlegajg odwotaniu w ramach Zawodéw.

Uczestnicy zobowigzani sg do respektowania decyzji sedziego i zachowania zasad
sportowej rywalizaciji.

811. NAGRODY

Organizator moze przewidzie¢ nagrody rzeczowe, finansowe, vouchery lub inne
wyréznienia dla zwyciezcow poszczegblnych konkurenciji.

Rodzaj oraz liczba nagréd moga zostac¢ ogtoszone przez Organizatora przed
rozpoczeciem lub w trakcie Zawodow.

W przypadku nagréd wymagajgcych potwierdzenia wieku lub danych osobowych
uczestnik zobowigzany jest do przedstawienia wymaganych informaciji.

§12. ODPOWIEDZIALNOSC UCZESTNIKOW

Kazdy uczestnik zobowigzany jest do udziatu w Zawodach z zachowaniem nalezytej
ostroznosci oraz zgodnie ze swoimi mozliwosciami i umiejetnosciami.

Uczestnik ponosi odpowiedzialnos¢ za szkody wyrzadzone przez siebie osobom trzecim
lub mieniu, na zasadach wynikajgcych z obowigzujgcych przepiséw prawa.



Rodzic lub prawny opiekun uczestnika niepetnoletniego potwierdza zgode na udziat
dziecka w Zawodach poprzez podpisanie stosownego formularza zgody.

Zgoda rodzica lub opiekuna prawnego powinna zawiera¢ o$wiadczenie o zapoznaniu
sie z ryzykiem zwigzanym z jazdg na deskorolce.

Postanowienia dotyczgce odpowiedzialnos$ci nie wytgczajg ani nie ograniczajg
odpowiedzialnosci Organizatora w zakresie, w jakim odpowiedzialnosé taka wynika z
bezwzglednie obowigzujgcych przepiséw prawa.

813. AFTER PARTY

Po zakonczeniu czesci sportowej Zawodow planowane jest AFTER PARTY, ktérego
rozpoczecie przewidziano na godzine 22:00.

W After Party moga uczestniczy¢ wytacznie osoby, ktére ukonczyty 18 lat.

Organizator ma prawo zweryfikowaé wiek uczestnika przed dopuszczeniem go do
udziatu w After Party.

Osoby niepetnoletnie nie moga uczestniczy¢ w After Party, niezaleznie od zgody rodzica
lub prawnego opiekuna.

814. POCZESTUNEK

W trakcie wydarzenia Organizator przewiduje poczestunek dla uczestnikdéw w formie
grilla.

Organizator moze okresli¢ zasady wydawania poczestunku oraz liczbe dostepnych
porcji w zaleznosci od liczby uczestnikéw i dostepnosci produktow.

Uczestnicy zobowigzani sg do zachowania porzadku oraz przestrzegania zasad
bezpieczenstwa podczas korzystania z poczestunku.

Osoby posiadajagce alergie lub nietolerancje pokarmowe powinny poinformowac o tym
Organizatora przed skorzystaniem z poczestunku.

§15. ZACHOWANIE NA TERENIE ZAWODOW
Na terenie Zawodow zabrania sie:
zachowan agresywnych,

celowego stwarzania zagrozenia dla innych osob,



niszczenia infrastruktury skateparku,
zaktécania przebiegu konkurenciji,
uzywania przedmiotow mogacych stwarzac zagrozenie dla innych uczestnikéw,

wchodzenia na przeszkody lub korzystania z nich podczas przejazdu innego zawodnika
bez zgody Organizatora.

Organizator moze usunac z terenu wydarzenia osobe, ktdra razgco narusza Regulamin
lub zasady bezpieczenstwa.

W przypadku razgcego naruszenia Regulaminu uczestnik moze zostaé
zdyskwalifikowany.

816. WIZERUNEK I ZGODA NA JEGO WYKORZYSTANIE

Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze podczas Zawodéw NPK JAM - LAST MANY
STANDING mogg by¢ wykonywane fotografie oraz nagrania wideo przedstawiajgce
uczestnikdéw podczas zawoddw, ceremonii wreczenia nagrdd oraz innych aktywnosci
zwigzanych z wydarzeniem.

Uczestnik wyraza zgode na nieodptatne utrwalanie, wykorzystywanie i
rozpowszechnianie swojego wizerunkuutrwalonego podczas Zawodéw przez
Organizatora.

Zgoda obejmuje w szczegdlnosci mozliwosé publikacji zdje¢ i materiatéw wideo:
na profilach Organizatora w mediach spotecznosciowych,

na stronach internetowych Organizatora,

w materiatach promocyjnych i informacyjnych dotyczacych Zawodow,

w materiatach promujacych kolejne wydarzenia Organizatora,

w relacjach, filmach podsumowujacych oraz materiatach dokumentujacych
dziatalnos¢ Organizatora.

Zgoda zostaje udzielona bez ograniczen terytorialnych oraz na czas nieoznaczony.

Uczestnik wyraza zgode na wykorzystanie materiatdw z jego wizerunkiem w catosci lub
we fragmentach, a takze na ich montaz, kadrowanie, taczenie zinnymi materiatami oraz
opatrzenie materiatdow informacjg o wydarzeniu lub Organizatorze, pod warunkiem ze
wykorzystanie materiatu nie narusza ddbr osobistych uczestnika.

Wykorzystanie wizerunku na zasadach okres$lonych w niniejszym paragrafie jest
nieodptatne i uczestnikowi nie przystuguje z tego tytutu wynagrodzenie.



Zgoda obejmuje réwniez materiaty, na ktérych wizerunek uczestnika stanowi element
materiatu dokumentujgcego przebieg Zawodoéw.

W przypadku uczestnika, ktdry nie ukonczyt 18. roku zycia, zgode na wykorzystanie i
rozpowszechnianie jego wizerunku wyraza rodzic lub prawny opiekun, poprzez
podpisanie formularza zgody.

Brak zgody na wykorzystanie wizerunku nie wytgcza mozliwosci udziatu w Zawodach, z
zastrzezeniem sytuacji, w ktérych wizerunek osoby stanowi jedynie szczegét wiekszej
catosci, takiej jak zgromadzenie lub publiczna impreza, zgodnie z obowiazujgcymi
przepisami prawa.

Zgoda na wykorzystanie wizerunku jest odrebna od zgody na udziat w Zawodach oraz od
innych oswiadczen sktadanych przez uczestnika lub jego rodzica / prawnego opiekuna.

OSWIADCZENIE O ZGODZIE NA WYKORZYSTANIE WIZERUNKU

Imie i nazwisko uczestnika:

0 WYRAZAM ZGODE na nieodptatne utrwalanie, wykorzystywanie i rozpowszechnianie
mojego wizerunku utrwalonego podczas zawodéw NPK JAM - LAST MANY STANDING
zgodnie z 816 niniejszego Regulaminu.

W przypadku osoby niepetnoletnie;j:

Imie i nazwisko rodzica / prawnego opiekuna:

0 WYRAZAM ZGODE na nieodptatne utrwalanie, wykorzystywanie i rozpowszechnianie
wizerunku mojego dziecka utrwalonego podczas zawodéw NPK JAM — LAST MANY
STANDING zgodnie z 816 niniejszego Regulaminu.

Miejscowosc i data:

817. PROTESTY | SYTUACJE SPORNE

Wszelkie uwagi dotyczgce przebiegu konkurencji nalezy zgtaszaé Organizatorowi lub
sedziemu bezposrednio po zakonczeniu danej konkurenc;ji.



Ostateczne rozstrzygniecie w sprawach zwigzanych z przebiegiem konkurencji nalezy
do sedziego.

Decyzja sedziego jest ostateczna.

§18. POSTANOWIENIA KONCOWE
Udziat w Zawodach oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania zasad fair play, wzajemnego szacunku
oraz zasad bezpieczenstwa.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu, jezeli jest to uzasadnione
wzgledami organizacyjnymi, bezpieczenstwa lub koniecznos$cig dostosowania jego
tresci do obowigzujacych przepiséw prawa.

Wszelkie kwestie nieuregulowane niniejszym Regulaminem rozstrzyga Organizator w
porozumieniu z sedzig, z uwzglednieniem obowigzujacych przepiséw prawa.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania.

ORGANIZATOR

....................................................................................................

....................................................................................................



